
Eine Figur entwickeln / beschreiben

Autor(in):

Titel:

Figur:

Wie sieht die Figur aus?

Wie verhält sich die Figur?

Wie reagieren andere auf die Figur?

Name:
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Einen Konflikt entwickeln / beschreiben

Autor(in):

Titel:

Konflikt:

Was ist der Konflikt?

Weshab tritt der Konflikt auf?

Auf welche Weise könnte der Konflikt gelöst werden?
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Eine Lösung entwickeln / beschreiben

Autor(in):

Titel:

Lösung:

Wie wird der Konflikt gelöst?

Was passiert, nachdem der Konflikt gelöst ist?

Wie beeinflusst der Konflikt und seine Lösung andere?

Name:

M
. G

ig
er

 —
 w

w
w

.g
ig

er
s.

co
m

/m
at

th
ia

s/
be

ga
bt

 —
 2

00
7



Eine Szenerie entwickeln / beschreiben

Autor(in):

Titel:

Szenerie:

Wo spielt die Handlung?

Wann spielt die Handlung?

Name:
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Eine Erzählung entwickeln / beschreiben

Figur

Konflikt

Lösung

Szenerie

Wie sieht die Figur aus? Wie verhält sich die Figur? Wie reagieren andere auf die
Figur?

Was ist der Konflikt? Weshalb tritt der Konflikt auf? Auf welche Weise könnte der
Konflikt gelöst werden?

Wie wird der Konflikt gelöst? Was passiert, nachdem der
Konflikt gelöst ist?

Wie beeinflusst der Konflikt
und seine Lösung andere?

Wo spielt die Handlung? Wann spielt die Handlung?

Name:
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Eine Erzählung entwickeln / beschreiben

Autor(in):

Titel:

Kernidee:

Wie beginnt die Erzählung?

Was passiert im Verlaufe der Erzählung?

Wie endet die Erzählung?

Name:

Figur

Figur

Figur

Szenerie

Szenerie

Szenerie

Konflikt

Konflikt

Konflikt

Lösung

Lösung

Lösung
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Eine Handlung entwickeln / beschreiben

Autor(in):

Titel:

Name:

Orte Figur andere Figuren
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Eine Handlung verändern

Autor(in):

Titel:

Name:

Szenerie(alt) Figur (alt) Konflikt / Lösung (alt)

Szenerie(neu) Figur (neu) Konflikt / Lösung (neu)

anderer Ort

andere Zeit

anderer Ort / andere Zeit

jüngere Figur

ältere Figur

andere Veränderung

gleicher Konflikt
andere Lösung

anderer Konflikt 
andere Lösung

anderer Konflikt
gleiche Lösung
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