Regeln zum Evolutionsspiel

Temperatur

1. Je hoher die Temperatur, desto mehr Korperwarme
muss abgegeben werden.

2. Jeniedriger die Temperaturen, desto weniger
Korperwarme darf abgegeben werden.

= KOorpergrdsse und Korperoberflache

Wasser

1. Jeweniger Wasser zur Verfligung steht, desto mehr
muss sich das Tier vor Austrocknung schitzen.

2. Je mehr Wasser zur Verflgung steht, desto mehr muss
sich das Tier vor Ubermassiger Feuchtigkeit schitzen.

= Korperoberflache und Oberflachenbeschaffenheit

Nahrung

1. Je mehr Nahrung zur Verfiigung steht, desto weniger
muss sich das Tier um die Futterbeschaffung kiimmern.
2. Jeweniger Nahrung zur Verfligung steht, desto mehr
muss sich das Tier um die Futterbeschaffung kiimmern.
= Spezialisierung und Futterverwertung

Feinde

1. Je mehr Feinde ein Tier hat, desto mehr
Abwehrtechniken muss es entwickeln.

2. Jeweniger Feinde ein Tier hat, desto weniger
Abwehrtechniken muss es entwickeln.

= Tarnung und Schnelligkeit
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Umweltkontrolle

Umwelteinfllsse
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Die Parameter Temperatur (Sonne), Wasser (Welle),
Nahrung (Apfel) und Feinde (F) durfen pro Spielschritt
hochstens um zwei Einheiten erhoht oder reduziert werden.

Folien ,Biologie”: Evolution

M. Giger, 2000



Umwelteinflisse
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